¥ = CARROUSEL DES ECOLES

o fro IDEE D’ACTIVITE

Semaine du : lundi 30 mars au vendredi 3 avril 2020

[] 1-4P (4 a 8 ans) x 5-8P(9a13ans) []9-11S(13a15ans) [ | PLUS (tous &ges)

TITRE DE L’ACTIVITE : 20 gagne!

Consigne / Descriptif :
20 gagne!
matériel: une bande numerique de 1 a 20, quelques jetons de 2 couleurs

différentes ou cailloux /pions/graines.

1. differencier les pions du joueur a et du joueur b

2. décidez qui commence. Chacun a tour de rdle a le droit de poser un, deux ou
trois jetons (1 par case). Faites attention, vous devez remplir le plan de jeu
sans laisser de trou.

3. le jeu est terminé quand toutes les cases sont recouvertes avec des jetons.

4. Celui qui a recouvert la derniere case, la case 20, a gagne!
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Remarques :

Il est aussi possible de jouer a 10 gagne! A ce moment les joueurs peuvent placer 1 ou 2 jetons.

Pour aller plus loin (références et liens) :

Il est possible de jouer en écrivant simplement les nombres lorsque c’est son tour de jouer.




