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VERDEIL

Prestataire de pldagogic spécialisée

Semaine du : lundi 27 avril au vendredi 1" mai 2020

1-4P (4 a 8 ans) # 5-8P (9 al3 ans) 9-11S (13 a 15 ans) PLUS (tous ages)

TITRE DE L’ACTIVITE : Dessiner c’est gagner!

Consigne / Descriptif : 5-8P (9 a 13 ans)

Choisir quelques mots en fonction d’'un théme ou du lieu, et en établir la liste.
Ecrire ces mots sur des bouts de papier, un mot par papier.

Glisser-les dans une boite ou un bol ou un chapeau.

Par exemple:

Dans le salon: canapé, coussin, lampe, vase, fleurs, radio, télé........

A la cuisine: casserole, four, table, chaises, cuilléres.....

Ou

Théme des super héros: cape, araignée, Hulk, marteau, Captain America......
Théme du sport: ballon, formule 1, maillot, rugby.....

Chaque joueur ou équipe suivant le nombre de personnes tire un mot au hasard et cherche a le
faire deviner a I'autre (aux autres) en dessinant sur une feuille.

La personne ou I'équipe qui a trouvé le plus de mots a gagner.

Matériel nécessaire: Des feuilles et des feutres ou un tableau et des craies.

Variantes: Vous pouvez eégalement jouer en faisant mimer les mots a deviner.






