Régles du jeu de l'oie

Matériel nécessaire :
- Plateau de jeu
- Cartes avec les questions
- Pions (un par personne)
- Dé(s)

But de jeu :
Le jeu de I'oie est un jeu de hasard et de chance. Le but est d’arriver en premier a la

fin du plateau de jeu, ici vers les drapeaux noirs et blancs. Certaines cases comportent
des obstacles et des pieges qui forcent les joueurs a passer leur tour ou a revenir en
arriere lorsqu’ils tombent dessus, mais d’autres contiennent aussi des avantages.
Attention, il faut bien les respecter !

Pour ce jeu de l'oie spécial, qui te permettra de passer un bon moment et de travailler
tes compétences scolaires en méme temps, chaque case correspond a un théme.

Avant de démarrer la partie :

Il faut déterminer qui commence. Il peut s’agir du plus jeune par exemple, mais
traditionnellement, le choix se fait au lancer de dés. Chacun leur tour, les joueurs
lancent le dé et celui qui obtient le plus grand chiffre commence la partie. Ensuite, vous
tournez dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Pendant le jeu :

Chaque participant lance le dé tour a tour et avance son pion case par case en suivant
le nombre obtenu. Une fois que le joueur s’arréte sur une case, il tire une carte et
répond a la question en lien avec le theme déterminé par la couleur de la case sur
laquelle il se trouve. Si le participant répond correctement a la question, il a le droit de
jouer a nouveau. S’il répond de maniére incorrecte, c’est au tour du joueur suivant.




Signification des symboles :

case et que I'échelle descend tu dois descendre, si I'échelle monte, tu dois

Echelle - Elle peut étre utilisée dans les deux sens. Si tu tombes sur cette
monter.

Interdiction > Tu ne peux pas jouer pendant un tour.

Diable = Tu dois retourner a la case 20.

h Fléeche = Tu dois reculer de deux cases.



