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5] foomo IDEE D’ACTIVITE

VERDEIL

Prestataire de pédagogie spécialisée

Semaine du: lundi 30 mars au vendredi 3 avril 2020

1-4P(4a8ans) []58P(Qa13ans) []9-11S(13a15ans) [ ] PLUS (tous ages)

TITRE DE L’ACTIVITE : La grappe de raisin

Consigne / Descriptif :

Préparation :

Imprimer la grappe ci-jointe autant de fois qu’il y a de joueurs. Il vous faudra ensuite 32 pions
(bouchons, perles) par grappe et un dé. Il y a deux maniéres de jouer que vous trouverez ci-
dessous :

1°® réqgle : on ajoute des grains

Le premier joueur lance le dé et doit ajouter sur la grappe le méme nombre de grains qu’indiqué sur
le dé. C’est ensuite au tour du suivant et ainsi de suite jusqu’a ce que la grappe soit pleine. Le
premier qui a rempli sa grappe a gagne.

2° régle : on retire des grains

Chaque joueur couvre entierement sa grappe de ses grains. Le premier joueur lance le dé et retire
le nombre de grains indiqué par le dé. C’est ensuite au tour du suivant. Le premier qui a « mangé »
toute sa grappe a gagné.

Ce jeu permet a vos enfants de consolider leurs connaissances de la constellation du dé et de
s’exercer au dénombrement.

Remarques :

Pour faciliter la préparation j'ai mis en piéce jointe deux grappes colorées dont vous pouvez
découper les grains. lls vous serviront de pions pour jouer si vous n’avez pas de bouchons ou de
pions sous la main.

Pour aller plus loin (références et liens) : jeu adapté du modeéle trouvé sur le site suivant :
http://www.lamaternelledemoustache.net/




